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Zapomniany element

Reklamy komputerow zachwalajg szybkie procesory i gigabajty pamieci. Rzadko wpomina sie
0 rodzaju ptyty gtownej. Madry uzytkownik peceta powinien jednak wiedzie€ o niej jak najwiece;

tory komponent peceta jest najwaz-

niejszy? Procesor, dysk twardy, kar-

ta graficzna, a moze pamiec¢?

Wszystkie te elementy sa niewiele
warte bez ptyty gtéwnej — szkieletu kompu-
tera, w ktérym umieszczane sg wszystkie
podzespoty i ktéry pozwala na komunikacje
miedzy nimi.

Ekspert pokaze, w jakie podzespoty wypo-
sazone sg nowoczesne plyty gtéwne i jakie
funkcje one oferuja. Z artykutu dowiemy
sie réwniez, na co zwraca¢ uwage przy za-
kupie ptyty gtéwnej oraz jakimi dodatkami
starajg sie nas skusi¢ produ-

W ielu uzytkownikéw komputerdw nie zwraca uwagi na plyte
gtowna, decydujac sie na kupno nowego sprzetu. To duzy
btad, poniewaz wtasnie od tego elementu zalezy stabilno$¢ kompu-
tera oraz pdzniejsze mozliwosci rozbudowy.

cenci. Dowiemy sie tez, jak
ewoluowaty w ciggu ostat-
nich lat r6zne standardy
zkgczy i gniazd.

Na zdjeciach widzimy dwie
ptyty gtéwne — u gory urza-
dzenie z 1992 roku, na dole —
z 2006. Uwage zwraca obec-
nos$¢ tylko jednego @ zitacza

170 - gniazda klawiatury
w standardzie DIN. Na pra-
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wej krawedzi znajduja sie
“gniazda SIP @, w ktérych
montowato sie pamieé¢ RAM.
W przeciwienstwie do aktu-
alnie produkowanych gniazd
DIMM @, SIP nie miato sty-
koéw, tylko dziurki.
tatwo zauwazy¢ réwniez
inne réznice konstrukcyjne - brak elemen-
toéw lutowanych powierzchniowo i wielka
liczbe uktadéw scalonych. W nowoczesnej
ptycie wida¢ wyraznie mostek pétnocny @----
przykryty radiatorem, duze gniazdo proce-

ora @ i gniazda dyskoéw twardych. W ar-
chaicznej ptycie z 1992 roku procesor Sie-
mens 286 16 MHz to niczym niewyrozniaja- |

ca sie kos¢ w brazowej ramce @, kontrolery
dyskéw zas montowane byty w slotach ISA.




Na co nalezy zwracacC uwage

ptyty gtéwnej, wiemy juz zapewne, jaki

procesor i jakie pamiegci chcielibysmy
w niej umiesci¢. Pozostaje nam wybra¢ pro-
ducenta ptyty, typ chipsetu, w ktory
phyta jest wyposazona, i kon-
kretny model urzadzenia.
Producentéw phyt jest
wielu - prym wiodg
firmy ASUS, Giga-

K iedy stajemy przed koniecznoscig kupna

W doborze ptyty nie mozna sie kierowac je-
dynie mozliwosciami chipsetu lub sympatia
dla danego producenta. Kombinacji chip-
set-producent ptyty gtéwnej jest tak duzo, ze
dochodzi do paradoksow. Na przyktad chipset
Intel 865PE, teoretycznie obstugujacy jedy-
nie procesory Pentium D i Celeron D,
po uzupetnieniu odpowiednim regu-
latorem napiecia akcepuje takze
procesory z rodziny Core 2.

Rozmiary ptyt gtébwnych
i | |

MiniiTx

|l MicroATX |8
|

byte i MSI na ¥ Zwyktemu uzytkownikowi i 50 ‘

rynku mar- trudno rozeznac sie w ofercie e C
kowych pro- producentéw, dlatego Rozmiary ptyt gtdwnych

duktéw, ] Ekspert pokaze, na co Plyty gtéwne wystepowaly i wystepuja
oraz ASRock zwr6ci¢ uwage, wybie- | w kilku réznych standardach @, rézniacych

(bedacy czescig
ASUS-a) i ECS wérod
tanszych urzadzen.
Producentéw chipsetéw :
jest tylko kilku - Intel, NVI-  poréwnanie
DIA, VIA, ULi, ATl oraz SiS to  wymiarow ATX,
czotowi wytworcy tych ukta-  MInIATX i MinilTX
doéw. Warto wiedzie¢, ze ULi zostato kupione
przez firme NVIDIA, ATI zas$ jest teraz pod
skrzydtami AMD. Zdecydowanie najpopular-
niejsze sa chipsety Intela i NVIDII. Pierwsza
z tych firm produkuje chipsety pod wiasne
procesory, druga wytwarza chipsety obstugu-
jace zaréwno uktady Intela, jak i AMD. Znacz-
nie mniej popularne sa chipsety ATl i ULi,
a uktady firmy VIA stosowane sa przede
wszystkim w najtanszych ptytach gtéwnych.

i rajac ptyte gtébwna.

Chipset

Chipset, najwazniejszy ele-
ment ptyty gtéwnej, to zestaw
dwoch uktadéw odpowiadaja-

' cych za komunikacje pomiedzy po-
szczego6lnymi urzadzeniami zamontowanymi
w phycie. Mostek pétnocny obstuguje komu-
nikacje miedzy gniazdami kart rozszerzen,
ma tez wbudowany kontroler pamieci. Mo-
stek potudniowy zawiera kontrolery dyskow

i przerwan uktad sieciowy, dzwiekowy, zegar
czasu rzeczywistego i zawiaduje funkcjami
oszczedzania energii. Warto wiec zaznajomicé
sie z mozliwosciami poszczegd6lnych chipse-
tow (patrz ramka na stronie 16).

sie rozmiarem laminatu i sposobem roz-
mieszczenia elementéw. Najpopularniejszym
formatem jest wprowadzony w 1995 roku
ATX. Chetnie wykorzystywany jest rowniez
mniejszy brat ATX, czyli microATX (oznacza-
ny jako mATX). Ptyty mATX sa z reguty kwa-
dratowe i zajmuja mniej miejsca niz petne
ATX, ale okupione jest to mniejsza liczbg
gniazd i slotéw rozszerzeri. Ostatnio mATX
Swieci triumfy — wigkszos$¢ potrzebnych urza-
dzen zintegrowana jest na ptycie gtéwnej,

a uzytkownikom coraz bardziej zalezy na ma-
tym rozmiarze biurkowego komputera.

W 2003 roku Intel przedstawit nastepce
ATX, jednak nowy standard, BTX, pomimo
lepszego rozktadu elementéw na ptycie i obu-
déw odznaczajacych sie o wiele sprawniej-

L1

Budowa ptyty gtownej

Inne ukfady scalone wystepuja-
cena plyu}é: na przy\IA<I{vad uktad
dzwiekowy czy kontroler sieci

Wychodzace powoli

z uzycia gniazda PCI,
stuzace do obsadzania
roznych kart rozszerzen,

Gniazda PCI-Express 1x

Gniazda PCI-Express 16x —
nastepca gniazda AGP — obsadza
sle w nich karty graficzne

— nastepca PCI

coraz rzal

R’
Panel 1/0 (ang. Input/Output — wej-
Scie/wyjscie) to zbior gniazd na tylnej
Scianie komputera, pod zasilaczem.
Znajduj sig na nim ztacza USB i PS/2,
ziej spotykane porty LPT
i COM (czyli port réwnolegty i szerego-
wy). Na panelu I/0 umieszczone sg tez
2wykle gniazda mini-jack do podtacze-
nia wejScia liniowego, gtosnikow lub
wzmacniacza oraz mikrofonu. W boga-
to wyposazonych i nowoczesniejszych

takich jak karty 3 i
L Lell ptytach gtownych na panelu I/0 znaj-
l?ZVz'eTOWGdS'iC,'OW& dziemy takze cyfrowe i optyczne
ontro efyd ySKOW czy gniazda audio, ztgcza grafiki D-Sub,
modemy zewnetrzne ztacza eSATA, a czasem

port FireWire |EEE 1394

( Bateria podtrzymujaca
pamie¢ BIOS-u i zegar
systemowy

Ztacza dla dodatkowych

Gniazdo procesora (na zdjeciu ]
gniazd USB

gniazdo AMD AM2)

-
Najwazniejsze uktady
scalone na ptycie to
chipset (wymagajacy
whasnego chtodzenia)

1 BIOS

..... Gniazda pamieci typu DIMM (obstuguja-
ce koSci DDR lub DDR If)

Ztacza obstugujace dyski
twarde i napedy optyczne:
Serial ATA| coraz mniej

i popularny Parallel ATA

Zasilanie ptyty gtownej f'est teraz
rozdzielone pomiedzy kilka gniazd
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szym obiegiem powietrza, nie przyjat sie na
rynku. W zesztym roku prébe zmiany stan-
dardu podjeto AMD, ogtaszajgc format DTX
(wiecej na temat tego standardu przeczytamy
w artykule na stronie 11), ale na jego upo-
wszechnienie trzeba jeszcze poczekac.

Wspomnie¢ nalezy tez o MinilTX,formacie
zaprojektowanym przez firme VIA i rozwija-
nym w platformie EPIA. Plyty MinilTX maja
wymiary 17 na 17 centymetréw i $wietnie na-
daja sie do tworzenia komputeréw montowa-
nych w samochodach czy ruteréw.

Gniazdo CPU
Najwazniejszym miejscem na ptycie gtow-
nej jest gniazdo procesora @. Obecnie uzywa-

ne sa przede wszystkim dwa jego rodzaje —
LGAT775 dla procesoréw Intela oraz AM2 dla
procesorow AMD. Gniazdo AM2 ma standar-
dowa budowe z otworami (jest ich niemal ty-
sigc), w ktdére wechodzg nézki procesora, oraz

dzwignie blokujaca piny CPU @. LGAT775 jest
nietypowe — najnowsze procesory Intela nie

i) Przeglad gniazd procesorow

Socket 1

(Intel

Socke
(Intel i AMD)

Socket 4
(Intel i AMD)

i AMD)

cke
(Intel i AMD)
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maja bowiem nézek, tylko po-
la. Gniazdo zamiast otworéw
ma wystajace blaszki, dotyka-
jace owych pdl i zamykane
jest za pomoca ramki przykry-
wajacej brzegi procesora @.
Zdaniem Eksperta rozwiaza-
nie Intela nie jest najlepsze —
blaszki w LGAT775 duzo tatwiej
uszkodzi¢ niz n6zki procesora
w AM2. Gniazdo LGA775 ma
tez jednak zalety — jesli radiator procesora

w gniezdzie AM2 przyklei sie do niego, musi-
my CPU wyciagna¢ na site razem z wiatra-
kiem (ktory blokuje dZzwignie) — w rozwigza-
niu Intela taka sytuacja nie jest mozliwa.

Pamie¢

Obecnie na rynku dostepne sg dwa rodzaje
pamieci: DDR i DDR 11, majace po Kilka wer-
sji. Pamieci DDR oznaczone sa jako PC2100,
PC2700 i PC3200 (lub od czestotliwosci takto-
wania: DDR266, DDR333 i DDR400). Na pa-
mieciach DDR Il znajdziemy napisy: PC4200,
PC5200 i PC6400 (czyli odpowiednio DDR2-
-533, DDR2-667 i DDR2-800).

Teoretyczna szybko$¢ pamieci PC4200 to
4200 MB/s, a wiec o 30 procent wiecej niz
w przypadku PC3200 (3200 MB/s). Jednak
dopiero pamieci DDR2-800 sa szybsze od
DDRA400, a i to nie zawsze. Dzieje sie tak dla-
tego, ze DDR Il maja dtuzsze czasy dostepu.

Teoretyczng zaletga pamieci DDR Il jest cena
- kosci DDR2-533 kosztujg mniej niz DDR400.

Socket 7
(Intel i AMD)

Socket 5
(Intel i AMD)

Socket 939

Pamieci DDR @ maja naciecia w innym miejscu niz
DDR || @ —dlatego w zaden sposéb nie da sie ich
umiescic¢ w gniazdach DDR 11

Jednak warte inwestycji DDR2-800, ktére sg
zauwazalnie szybsze niz starsze DDR400, sa
sporo drozsze od nich. Do tego dochodzi koszt
ptyty gtéwnej, ktory jest wyzszy w przypadku
modeli z obstugg DDR 1. Niestety, wszystkie
nowe chipsety wymagaja pamieci DDR 11,

a wiec wzrost popularnosci nowych pamieci
jest nieunikniony. DDR Il nie sg niestety
kompatybilne wstecz z DDR @------==========-===

Dual Channel

Pomimo ciggtego wzrostu wydajnosci pa-
mieci komunikacja RAM-u z procesorem na-
dal stanowi waskie gardto systemu kompute-
rowego. Dlatego pojawita sie technologia Du-
al Channel pozwalajaca procesorowi kontak-
towac sie z pamiecig za pomocag dwoéch kana-

Socket 370
(Intel)

SuperSockt
(AMD)

Socket 423 Socket A Socket 478 Socket 754 Socket 940 Socket 775 AM2 (AMD)
(Intel) (AMD) (Intel) (AMD) (AMD) (AMD) (Intel)
i) Najpopularniejsze chipsety ptyt gtéwnych
Nazwa 965 975X P4M900 PT880 nForce 570 nForce 590 nForce 650 nForce 680 nForce 430
Obstugiwane gniazda | LGAT75 LGATTS LGATTS LGATTS LGATTS LGAT75/AM2 LGATTS LGATT5 AM2
Obstugiwane CPU Celeron, Pentium 4, | Celeron, Pentium 4, ' Celeron, Pentium 4, | Celeron, Pentium 4, | Celeron, Pentium 4, | Celeron, Pentium 4, | Celeron, Pentium 4, | Celeron, Pentium 4, | Sempron, Athlon 64,
Pentium D, Core2 | PentiumD,Core2 | PentiumD,Core2 | PentiumD,Core2 | PentiumD,Core2, | PentiumD,Core2, |PentiumD,Core2 | PentiumD,Core2 | Athlon64 X2
Sempron, Athlon 64, Sempron, Athlon 64,
Athlon 64 X2 Athlon 64 X2
Obstugiwane pamieci | DDRII (do8GB) | DDRII(d08GB) | DDRII(do4GB)  |DDRII(do4GB) | DDRII(do16GB) |DDRII(do8GB)  |DDRII(do8GB) | DDRII(do8GB) | DDRII(do8GB)
Whudowana grafika zaleznie od wersji | nie tak nie nie nie nie nie zaleznie od wersji
Obstugiwane sloty tak/tak/nie tak/tak/nie tak/tak/nie tak/tak/tak tak/tak/nie tak/tak/nie tak/tak/nie tak/tak/nie tak/tak/nie
PCI/PCI-E/AGP
Obstuga SLI/Crossfire | tak tak nie nie zaleznie od wersji | tak tak tak nie
Obstugiwane magistrale | 533/667/800/1066 | 533/667/800/1066| 533/667/800/1066 | 533/667/800/1066 | 400%/533/667/ | 400*/533/667/  |533/667/800/1066 |533/667/800/1066 | 400
800/1066 800/1066
Liczba kanatow 4/1 6/1 2/2 2/2 4/2 6/1 412 6/1 4/2
SATA/PATA

*Tylko w przypadku podstawki AM2
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1 Yow danych jednoczesnie. Aby moc skorzystac
i Z tej technologii, nalezy obsadza¢ pamieé pa-

! rami w odpowiednich gniazdach - kazda para
gniazd ma inny kolor ®. Oznacza to, ze jesli
chcemy wiozy¢ do peceta gigabajt pamieci,
bedziemy musieli kupi¢ dwie identyczne ko-
$ci 0 pojemnosci 512 MB.

BIOS

Jedna z wazniejszych rzeczy, na ktére war-
to zwrdéci¢ uwage podczas wyboru plyty
gtéwnej, jest jej BIOS, czyli oprogramowa-
nie sterujace ustawieniami ptyty. Obecnie
dostepne sg dwa typy BIOS-u - Award i Phoe-
nix. Award ma charakterystyczny niebieski

ekran z dwiema kolumnami opcji @------------"
Nowszy Phoenix, stosowany na poczatku
gtéwnie w ptytach Intela i ASUS-a, charak-
teryzuje sie szarym ekranem z listg wyboru
poszczegblnych grup opcji umieszczong na
goérnym pasku @. Wedtug Eksperta BIOS
Award jest prostszy w obstudze i bardziej
czytelny.

O najwazniejszych opcjach BIOS-u prze-
czytamy w Ekspercie 12/2005. Niegdys$ kon-

figuracja BIOS-u miata podstawowe zna-

czenie dla wydaj-
nosci i stabilnosci
komputera, dzi-
siaj natomiast do
BIOS-u wchodza
tylko entuzjasci

i profesjonalisci.
Wiasciwie jedyna
godna uwagi
funkcja jest mozli-
wos$¢ zmiany para-
metréw pracy pro-
cesora i pamieci

RAM, ale jest to aﬁ‘w_
niezbedne wytacz- Eee-
nie dla mitosni- E':":?F-r
kéw podkrecania ' i

komputeréw.

Wyposazenie ptyt gtownych

tyty gtéwne przebyty dtugg droge przez

ostatnie 15 lat. Jeszcze pod koniec

ubiegtego wieku od ptyty wymagato sie
obstugi procesora, pamieci oraz duzej liczby
slotow rozszerzen. Sporadycznie pojawiaty
sie wbudowane karty dzwigkowe, jeszcze
rzadziej graficzne. Niektore ptyty mogty po-
szczyci¢ sie dodatkowym kontrolerem dys-
kéw. Teraz wbudowana karta dzwiekowa
i sieciowa to minimum - producenci przesci-

itych kontroleréw i nowych funkcji. Z Eks-
pertem dowiemy sie, czy na pewno wszyst-
kie sg potrzebne, a jesli tak, to komu przy-
dadza sie najbardziej.

Ztacza dla kart rozszerzen

PCl-Express @. Pierwsze z nich to ukion

w strone kompatybilnosci ze starszymi urza-
dzeniami - slot PCI jest najdtuzej uzywanym
standardem. PCI-Express, nowa architektu-

%5 -

o Sl Ve
W nowych ptytach jest czesto nawet szeS¢ gniazd SATA,
pytanie tylko, ilu uzytkownikéw z tego skorzysta

ra zapewniajgca szybsze przesytanie danych,
sktada sie z modutéw, ktérych moze by¢ od
jednego do szesnastu. Oznaczenie PCI-Express
16x opisuje najdtuzsze gniazdo PCI-E sktada-
jace sie z szesnastu linii. Ztgcza PCI-E sg
kompatybilne w dét - do gniazda 16x moze-
my wiozy¢ karte na przyktad 8x lub 1x. Obec-
nie w gniazdach 16x obsadza sie karty gra-
ficzne, gniazda 1x za$ sg praktycznie nieuzy-
wane. Teoretycznie nadajg sie do obstugi ta-
kich urzadzen, jak modemy czy karty siecio-
we lub muzyczne. W praktyce jednak mode-
moéw analogowych uzywa sie coraz rzadziej,
natomiast karty dzwiekowa i sieciowa sg
wbudowane w kazdg nowa ptyte gtéwna.

Stare kontra nowe

Z jednej strony wymiana gniazd PCI i AGP
na jeden standard PCI-Express jest krokiem
w dobrym kierunku. Chipset nie musi juz ob-
stugiwac dwoch typéw slotéw - teraz sg to po
prostu linie PCI-E w r6znych konfiguracjach.
Jesli chipset obstuguje na przyktad 36 linii PCI-
-Express, ptyta gtbwna moze mie¢ dwa sloty
PCI-E 16x i dwa sloty PCI-E 2x. Na dodatek,
dzieki tej architekturze mozna tatwo taczy¢
karty graficzne parami, co w przypadku zta-
czy AGP nie byto wykorzystywane ze wzgledu
na skomplikowang konstrukcje takiego roz-
wiazania. Z drugiej jednak strony karta gra-
ficzna PCI-E 16x pracuje z takg sama szybko-
Scia, jak jej wersja na AGP. Jesli zas$ chodzi
o zwykte sloty PCI, to mamy do czynienia
z paradoksem: z jednej strony jest mato no-
wych urzadzen na PCI-E 1x i 2x, bo wiekszos¢
z nich i tak jest juz wbudowana w ptyte lub
w wersji na USB, z drugiej za$ starsze urza-
dzenia obstuguja jedynie zwykte gniazda PCI,
ktérych w nowych ptytach jest za mato.

Reasumujac — mamy ptyty gtéwne z nie-
wykorzystanymi gniazdami PCI-E 1x i 2x,
rozzalonych uzytkownikéw, ktérzy zamie-
niajac karte graficzng, muszg zmieni¢ plyte
gtébwna na taka ze slotem PCI-E 16x, oraz
uzytkownikéw zaawansowanych, dla kt6-
rych nowe ptyty maja za mato zwyktych
gniazd PCI. Na dodatek zostata zatwierdzo-
na nowa, dwukrotnie szybsza wersja 2.0
standardu PCI-Express.

i) Historia ztaczy

tacza dla kart rozszerzen zmieniaty sie w czasie istnienia pece-

tow. Najstarszym standardem byty 8- i 16-bitowe ztgcza ISA, kto-
re pojawity sie odpowiednio w 1981 i 1984 roku. Nastepnie do uzycia
weszto 32-hitowe ztacze PCI, ktdre jest obecne w komputerach od
1993 roku do dzi$. W 1998 roku ukazata sie 64-bitowa wersja PCI, na-
zwana PCI-X i stosowana w serwerach. W 1997 roku Intel wprowadzit
ztacze AGP, zaprojektowane z myslg o kartach graficznych. W 2004 ro-
ku AGP zostato zastapione przez PCI-Express. W pewnym momencie
w ptytach gtéwnych zaczeto montowac tez ztacze AMR i jego nastepce
CNR, oba przeznaczone dla kart sieciowych, dzwiekowych i modemow.
Nigdy nie zyskaty one popularnosci.

L3
PCI-E 16x

Kontroler dyskow

Nieodzownym elementem kazdej ptyty
gtéwnej jest kontroler dyskéw. Przez wiele
lat standardem byt dwukanatowy kontroler
PATA i dodatkowo kontroler stacji dyskie-
tek. Wraz z rozwojem rynku nagrywarek
i dyskéw twardych pojawity sie plyty ze zin-
tegrowanymi dodatkowymi kontrolerami
PATA - wyposazone w sumie w cztery kana-
ty. Nowoscig byto réwniez montowanie
kontroleréw RAID w drozszych ptytach.
Kontroler RAID pozwalat na tgczenie dys-
koéw w tak zwane macierze. Na przykiad
RAID 0 to dwa dyski o identycznej pojem-
nosci, widziane przez system operacyjny
komputera jako jeden dysk, ale charaktery-
zujace sie naprzemiennym odczytem i zapi-
sem, a wiec osiggajace o 50 procent wieksza
predkos¢ niz pojedynczy dysk. RAID 1 wy-
maga tez dwéch identycznych dyskow, kto-
re widziane sg przez system jako jeden, ale
zapis odbywa sie réwnolegle na oba dyski.
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y PATA kontra SATA

miana interfejsu dyskow [l

twardych z Parallel ATA
na Serial ATA do niedawna nie
odbijata sie w ogole na wydaj-
nosci. Wiprawzie nawet B
p|erWsZy standard SATA miat ] ':'-'¥: By ook 48
Wyzsza przepustowost niz \ = i g
ostatni standard PATA
(150 MB/s kontra 133 MB/s), ale predkos¢ dysku twardego nie przekracza
70-80 MB/s). Zmiana nastapita dopiero wraz z wprowadzeniem technolo-
gii kolejkowania komend NCQ, znanej z serwerowego interfejsu SCSI. Po-
woduje ona, ze dysk optymalizuje ruchy gtowicy pod katem jak najszybsze-
go dostepu do danych.

PATA SATA
przepustowos¢ do 133 MB/s co najmniej 150 MB/s
liczba urzadzerinakanat 2 1
konfiguracja dysku utrudniona — dwa dyski | prosta

podigczone do jednej

tasmy
ergonomia szeroka, mato elastyczna | waski elastyczny

tasma blokujaca obieg | przewdd

powietrza w obudowie
odtaczanie dyskuw czasie | niemozliwe mozliwe
pracy (tak zwany hotplug)
kolejkowanie komend (NCQ) | brak jest

Jesli jeden z nich odmoéwi postuszenstwa,
nie tracimy danych.

Obecnie na ptytach gtéwnych znajduja
sie kontrolery obstugujace tylko jeden ka-
nat (czyli dwa urzadzenia) PATA i cztery ka-
naty SATA. SATA, poza wprowadzeniem no-
wego standardu szybkosci transferu, zastg-
pito ktopotliwe szerokie 80-zytowe tasmy @;--
waskimi elastycznymi przewodami @, kt6-
re zajmujg mato miejsca i nie blokuja prze-
ptywu powietrza w obudowie.

Karta dzwiekowa

Whprawdzie karty dzwiekowe w ptytach
gtéwnych pojawity sie kilka lat temu, ale
obecnie sg standardem i nie ma juz ptyt
gtéwnych bez wyjs¢ i wejsé audio. Od daw-
na nie montuje sie tez kart stereo — obecne

Jak wybierac

upujac ptyte gtéwnag, nalezy zachowac

odpowiednig kolejnoé¢ doboru kryte-

riow. Jesli zdecydowalismy juz, jaki
procesor i jakie pamieci chcemy umiesci¢
w ptycie, musimy dokona¢ wyboru odpo-
wiedniego dla nas chipsetu.

W ptytach przystosowanych do obstugi
procesoréw Intela najczesciej montowane sa
chipsety Intela, a zwkaszcza r6zne odmiany
modelu 965. Na drugim miejscu plasuja sie
chipsety NVIDII. W przypadku ptyt dla pro-
cesorow AMD zdecydowanie najpopulaniej-
sza jest NVIDIA, z r6znymi wersjami chipse-
tu nForce. W plytach budzetowych dla obu
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rozwigzania pozwalajg na podia-
czenie szesSciu lub o$miu (standard
5.11lub 7.1) gtod$nikoéw. W tanszych
ptytach znajdziemy z tytu trzy lub
sze$¢ gniazd mini-jack, w droz-
szych znajduja sie tam optyczne
we za$ sa wtedy na Sledziu @ Ja-
kos$¢ urzadzen wbudowanych jest
zadowalajaca, cho¢ po podiaczeniu
do sprzetu hi-fi stychaé¢ szumy ge-
nerowane przez podzespoty kom-
putera. Wiekszos¢ uzytkownikéw
korzysta raczej z zestawow gtosni-
kowych lub niedrogich stuchawek,
wiec dla nich wbudowana karta

w zupetnosci wystarczy.

Wbudowana grafika
Nowoczesne ptyty gtéwne czesto |
wystepujg w wersjach z wbudowa- |
ng kartg graficzna. Wydajnos$¢ ta-
kiego rozwigzania w grach jest niedosta-
teczna, ale zupetnie wystarczajgca do zasto-
sowan biurowych, surfowania w sieci czy
multimedioéw. Tak wiec warto doptaci¢ do
plyty gtéwnej i nie dokupowac zewnetrznej
karty graficznej, jesli nie bedzie sie wyko-
rzystywac¢ komputera do grania w gry 3D.

i) Wydajnos¢ graficzna

GeForce 6100 GeForce 7300GT
(wbudowany)
3DMark06 | 242 punkty 2267 punktow
Far-Cry 10fps 50 fps

Uktady chtodzenia

Za czasOw Pentium Il zdziwienie budzit
nawet sam radiator na ptycie gtéwnej. P6z-
niej radiatory urosty i dorobity sie wiatra-
kéw. Od jakiego$ czasu producenci chipse-
toéw zaczeli
zmniejszaé
nagrzewanie
mostka pot-
nocnego,
wiec w chto-
dzeniu ptyt
gtéwnych
znéw domi-
nujg radiato-
ry bez wia-

i) Dodatki i wyjscia
roducenci, chcac uatrakeyjnic
swojg oferte, dodaja do ptyt

larniejsza praktyka jest dokfadanie do-
datkowych gniazd USB (nawet 12 ztg-
czy), FireWire, kart sieciowych przewo- Qe 5
dowych (sporo phyt ma cwa porty RJ45, cze- <&

Gniazdo Do czegostuzy  Kiedy sie przyda
UsB podtaczanie réznych | standardowa liczba gniazd
peryferiow Zwykle wystarcza, ale jesli
planujemy podtaczac
jednoczesnie naprawde
duzo sprzetu..
RJ45 wpiecie do sieci LAN, | jedno jest zawsze
B =i | | podiaczanie niektorych | przydatne, dwa — bardzo
ﬁ ! ] ; modeméw kablowych | rzadko
PS/2 klawiatura i mysz te ztgcza sg obecne
m we wszystkich
el komputerach
FireWire kamery i dyski twarde | jesli mamy kamere cyfrowa
lub obudowe na dysk twardy
zFireWire, to ztacze bedzie
nieodzowne
Wi-Fi zZtacze do anteny Wi-Fi | wbudowana karta
bezprzewodowa
3 to bardzo wygodna rzecz

Cyfrowe audio | cyfrowe potaczenie | jesli mamy wzmacniacz

= Ze wzmacniaczem lub gtosniki komputerowe
.O'h lub gtosnikami obstugujace te technologie,
St Zhgcze cyfrowe bardzo
sie przyda
Optyczne podtaczanie facze Swiattowodowe
audio niektorych jest popularne w sprzecie
e wzmacniaczy Hi-Fi wysokiej klasy, ale
“ w ptytach gtéwnych
wystepuje rzadko
eSATA pocitaczanie wigkszos¢ zewnetrznych
zewnetrznych dyskow | dyskow korzystaz USB 2.0,
- twardych ale jesli mamy dysk eSATA,
totacze bedzie przydatne
Analogowe | podiaczanie gtonikw, zawsze przydatne —wazne,
stuchawek i zrodet | aby kazdy kanat miat
dzwieku swoje gniazdo

audio

-

trakéw. Najnowsze chipsety NVIDIA wyma-
gaja poteznego chtodzenia i po otwarciu
pudetka z ptytg gtbwna mozemy zobaczy¢
taki widok ,

platform znajdziemy chipsety takich firm,
jak VIA, SiS i ULi. Ekspert zdecydowanie po-
leca chipsety Intela dla procesoréw Intela

i chipsety NVIDIA dla procesoréw AMD.

Jesli wybralismy juz chipset, pora zasta-
nowic¢ sie nad producentem plyty gtéwnej.
Jest ich wielu, ale wielka trojka najbardziej
warta uwagi to ASUS, GigaByte i Microstar
(MSI). Wszyscy trzej producenci znani sg
z duzej liczby dopracowanych, stabilnych
produktéw oraz szerokiej oferty cenowej
i réznorodnego wyposazenia.

Jezeli dysponujemy skromnym budze-
tem, nalezy wzia¢ pod uwage ktéras z tan-
szych popularnych firm. W tym segmencie
godny uwagi jest ASRock, czyli jeden z od-
dziatow ASUS-a, produkujacy ptyty bardziej

ubogo wyposazone i o mniejszych mozliwo-
Sciach podkrecania, ale za to znacznie tan-
sze i tak samo stabilne. W$réd producentow
tanich ptyt popularny jest réwniez ECS, ale
tych ptyt Ekspert nie poleca z uwagi na pro-
blemy ze stabilnoscia i kompatybilnoscia.
Ostatnim etapem jest wybranie konkret-
nego modelu z oferty producenta. Tutaj li-
cza sie cena i wyposazenie. Ten drugi czyn-
nik jest wazny, ale nie pozwdlmy, aby mno-
gos¢ oferowanych dodatkéw, zwykle mato
przydatnych, zaburzyta nam trzezwos¢ osa-
du. Nie ma sensu doptaca¢ kilkuset ztotych
za dodatkowe gniazda SATA i USB oraz ob-
stuge SLI, jesli nie zamierzamy z tego korzy-
stac. Lepiej doptaci¢ do nowocze$niejszego
chipsetu. MGB =



