V. Podstawy wejscia/wyjscia, zmienne
| operacjenanich

5.1. Podstawowe oper acje na zmiennych

Wiemy juz co to & zmienne - teraz zajmiemyesich praktycznym wykorzystaniem. Zacznijmy od peagt
przyktadu.

#include <iostream>
#include <conio.h>
using namespace std;
int main()
t
int a;
int b;
cout<<"Podaj pierwsza liczbe: " ;
cin>>a;
cout<<"Podaj druga liczbe: " ;
cin>>b;
cout<<"liczba a: " <<a<<end!;
cout<<"liczba b: " <<b<<endl;
cout<<"Suma a+b wynosi: " <<atb<<endl;
cout<<"Roznica a-b wynosi: " <<a-b<<end];
cout<<"Roznica b-a wynosi: " <<b-a<<end];
cout<<"lloczyn a*b: " <<a*b<<endl;

cout<<"Wynik rownania ((a+b)*b+a)*a wynosi: " <<((atb)*b+a)*a<<endl;
cout<<"Calkowity wynik z dzielenia a/b wynosi: "  <<a/b<<endl;
cout<<"Reszta z dzielenia a/b wynosi: " <<a%b<<end];

getch();

return (0);

}

Program ten pokazuje nam podstawowe operacje materna, jakie mgemy wykonyw& na zmiennych. W
C++ obowazuja takie same zasady wykonywania dziafe liczbach jak w matematyce. Najpierw myroy
(dzielimy), p&niej dodajemy (odejmujemy). sle chcemy, aby dziatania wykonatyesiv innej kolejndci,
korzystamy z okyglych nawiaséw. Operagjdodawania symbolizuje- operacg odejmowania-, operac
mnazenia*, operacgt dzielenial, a operagj reszty z dzieleni&o.

5.2. Jak poprawia¢ czytelnosé programu

Poniewa operacje arytmetyczne mstrukcjami, ktore najezciej s pisane, na przestrzeni wielu lat powstato
sporo utatwié do wykonywania operacji matematycznych. Kolejngytad prezentuje ich zapis i dziatanie.

#include <iostream>
#include <conio.h>
using namespace std;
int main()

{



int a;

cout<<"Podaj liczbe: " ;

cin>>a;

cout<<"liczba a: " <<a<<end];

a=a+10;// dodaj do siebie: (a+10) i przypisz otrzymany wynik
cout<<"liczba a: " <<a<<end];

a+=15;// do aktualnej warto $ci zapisanej w zmiennej o nazwie 'a' dodaj warto

cout<<"liczba a: " <<a<<end];

a++;//Inkrementacja warto $ci o 1 (post inkrementacja)
cout<<"liczba a: " <<a<<end!;

++a;//Inkrementacja warto $ci o 1 (pre inkrementacja)
cout<<"liczba a: " <<a<<end!;

int b;

cout<<"Podaj liczbe: " ;
cin>>b;

cout<<"liczba b: " <<b<<endl;
b=b-9;

cout<<"liczba b: " <<b<<endl!;
b-=8;

cout<<"liczba b: " <<b<<endl!;
b--;

cout<<"liczba b: " <<b<<endI;
__b;

cout<<"liczba b: " <<b<<endI;
int c;

c=a+b;

cout<<endl<<"liczba c: " <<c<<end!;

int d,e,f;//deklaracja kilku zmiennych naraz
cout<<"Podaj liczbe d: " ;

cin>>d;

cout<<"Podaj liczbe e: " ;

cin>>e;

cout<<"Podaj liczbe f: " ;

cin>>f;

d*=5;//aktualn g warto $¢ zmiennej mno zy razy 5;
e/=2;/[aktualn g warto $¢ zmiennej dzieli przez 2;

do zmiennegj (a)

$¢ 15

f%=3;//liczy reszt e z dzielenia aktualnej warto s$ci w zmiennej modulo 3;

cout<<"liczba d: " <<d<<endl;
cout<<"liczba e: " <<e<<end|;
cout<<"liczba f: " <<f<<endl;
getch();

return (0);

Pogcia:
Inkrementacja - zwigkszenie wartéci zmiennej o jeden;

Dekrementacja - zmniejszenie wartgi o jeden;



W podanym przykladzie tatwo moa zauwayé, ze poleceniea++; jest rownowane a+=1; jak réwnie
a=at+l; i ++a;. Kazdy z tych zapiséw jest wygodny ze wdil na swaj diugas¢. Jednak jdi nasza zmienna
zmieni swoj hazwe na np.int bardzo_niewygodna_nazwa; to inkrementacja warfci zmiennej o 1 &dzie
niezbyt wygodna korzyst® np. z tej instrukcji przypisania: bardzo_niewygodna nazwa=
bardzo_niewygodna_nazwat+1;. W takim wypadku warto korzystaz krotszych zapiséw, choéiay po to,
zeby oszcedzi¢ i tak juz wytarte klawisze na klawiaturze. Cogaej, powiniené dba o estetyk swojego
kodu. Na pewno zgrabniegtizie wyghdata krotka i tréciwa wiadomdé¢, niz wiersz na pét ekranu.

5.3. Wczytywanie danych do zmiennych

Tak sk rozpdzitem z przyktadami pokazagymi operacje na zmiennyche zapomniatem wgci¢ stowo o
cin>>, Jak ju pewnie zgzytes zauway¢, za pomog tego polecenia (strumienia), wczytujemy sobie wdba
wygodny sposOb dane do zmiennej. Poleceniem tydzibmy wczytywali zmienne kaego typu prostego
(czyli np. unsigned int, char). To oczyeie nie jedyny spos6b na wczytywania danych do anyeh. Do
innych rozwazan dojdziemy w swoim czasie.

5.4. Cwiczenia

1. Napisz program, ktéry poprosi o podanie wiekupiazczego6lnych os6b w twojej rodzinie.
Przyktadowe wjwietlenie:

Podaj swoj wiek: 13

Podaj wiek mamy: 40

Podaj wiek taty: 45

Ja mam - 13 lat.

Moja mama ma 40 lat a tata 45 lat.
Tata jest starszy od mamy o 5 lat.
Mamy tgcznie 98 lat.

2. Napisz program ktorydalzie zamieniat minuty na godz.
Np.

Podaj ilg¢ min.: 30
30 min. to 0,5 godz.



