VII. Ci agi znakdw — taaicuchy
7.1. Wczytywanie tekstu

Do tej pory poznadimy metod@ wczytywania i wgwietlania liczb. Tak samo jak liczby memy wczyté jeden
znak, jednak co zrobiesli chcielibysmy wczyta caty wyraz? C++ umidiwia zastosowanie dwoch wariantow:

pierwszy wywodzi si z jezyka C
drugi to uycie klasy bibliotecznegtring

My przyjrzyjmy sk na razie bliej pierwszemu sposobowi, drugi spos@dzie omawiany w oddzielnym
kursie.

Ciag znakowfancuch) to kolejno zapisanenaki w pameci. Dlatego najlepiej do jego zapisaniayé tablicy
przechowujcej znaki¢har).

//ICiag znakow a tablica ---------------------
#include <iostream>
#include <conio.h>
int main()
{
using namespacesstd;
/ldeklaracja ciagow
char ciag_znak[10] £'D','D','T","","-",""
'C, '+, '+, N0
char zly _ciag[5] ={'B','E',""','B', 'E'};
char wyraz[50];

cout <<"Podaj tekst: " ;

cin >> wyraz;

cout <<"Wprowadziles: \"* << wyraz
<<"\"" <<endl

cout <<"Poprawny ciag znakow: \""
<< ciag_znak

<<"\"" <<endl

cout <<"Niepoprawny ciag znakow: \""
<< zly ciag
<<"\"™" <<endl

getch();
return (0);

7.2. Co naley wiedziet o wczytywaniu tekstu — analiza przyktadu

J&li wprowadzisz tekst o dtugoi n znakoéw to znak+1 bedzie zawsze réwn@. Dla wiekszdsci funkcji, ktore
operup natancuchachznakow jest to informacja, aby zalkazy¢ wyswietlanie kolejnych znakow z tablicy.
Inaczej mowic: tak s¢ oznacza koniec tekstu. Pagtaij, ze numerowanie indekséw tablicy zaczynaasi
zera! Poniewatablica



char zly ciag[5] ={'B', 'E',"",'B', 'E'};

nie posiada znakeero dlatego nie przechowujertaucha znakéw. Dlaczego jednak jest onawigtlana,
poniewa w pamgci jest wiele komorek, ktore przechowwnakzera.

Koniec taacucha znakdéw memy oznaczajako'0' lub piszac stowoNULL (z ang. zero).

/Ipierwszy sposob

char ciag_znak[10] #'D','D','T","","-","",
IC' ) I+' 1 I+I ) I\Ol} ;

/[drugi sposob

char ciag_znak[10] {D','D','T","","","",
|C| ' |+| , |+| ' NULL},

Oczywiscie przedstawiony przyktad z klamram§ (} )jest dé¢ czasochtonny, dlatego wprowadzono prostszy i
wydajniejszy zapis.

//ICiag znakow a tablica ---------------=-=----------
#include <iostream>
#include <conio.h>
int main()
{
using namespacesstd;
/ldeklaracja tabeli tancuchem znakéw
char ciag_znak[10] =DDT - C++" ;

[*kompilator sam liczy, jak duzej bedzie potrzebowa tablicy by pomiesci¢ caty tancuch*/
char wyraz[] ="To ciekawe forum i nie tylko...";

cout << ciag_znak << endl;
cout << wyraz << endl;

getch();
return (0);

7.3. Klopoty przy wprowadzaniu tekstu

//[Problemy przy wczytywaniu tancuchéw--------------
#include <iostream>
#include <conio.h>
int main()
{
using namespacestd;
char ciag_znak[40];
char tekst[20] ="C++ to jest to!!!" ;

cout <<"Podaj swoje imie i nazwisko programisto "
<< endl;

cin >> ciag_znak;

cout <<"Nazywasz sie: " << ciag_znak

<< end|

<<"Ups a co sie stalo z twoim nazwiskiem!!! \n"
<< endl;



cout <<"Oto tekst: " << tekst << endl;

/lco sk stanie jak zmienimy 4 znak w tablicy
tekst[3] =\0';

cout <<"Oto tekst: " << tekst << endl;

getch();
return (0);

Kolejna sprava, jaka jest wana podkrélenia to wczytywanie danych za poma@trumieniacin. Strumiéi ma
to do siebieze wczytuje dane do zmiennef, do napotkanidiatego znaku Biatymi znakami nazywamy
wszystkie niewidoczne znaki takie jagacja tabulator, enter no i jeszcze parinnych mniej znanych. e
napiszemy dwa wyrazy oddzielone spatp ten drugi nie zostanie wczytany. C++ oferljlka rozwnzan by
upor& sie z ta niedogodnécia. Nalezy réwniez pamktat, iz zmiana jakiegokolwiek znaku witauchu na znak
zerowy("\0"), kedzie oznaczato jego skrocenie.

7.4. Metody get(), getline()

/lgetline i get w wyciu-------------------------—-
#include <iostream>
#include <conio.h>
int main()
{
using namespacestd;
constshort rozmiar = 50;
char ciag_znak[rozmiar];
char lancuch[rozmiar];

cout <<"Podaj swoje imie i nazwisko programisto "

<< endl;

[*sktadnia getline gdzie kopiowd, oraz ile znakéw skopiowa*/
cin.getline(ciag_znak, rozmiar);

cout <<"Nazywasz sie: " << ciag_znak

<< end|

<<"Teraz wszystko jest OK \n";

cout <<"\nPodaj swoje 2 imiona ";
/[sktadnia get jest identyczna jak getline
cin.get(ciag_znak, rozmiar);

cout <<"Podaj swoje nazwisko "
cin.get(lancuch, rozmiar);

cout << end| << endl;

cout <<"Nazywasz sie : "<< ciag_znak
<<"" << lancuch << endl;
cout <<"Co jest grane ? Nie masz nazwiska!?\n;'

getch();
return (0);

Obie metody(klasyostream) map za zadanie wczytecaty wiersz danych@ézem z biatymi znakam) bez
znaku nowego wiersza. Sktadnia ich obu jest ideamsc



sktadnia metod

/*

cin.getline(nazwa-tabeli, liczba-wczytanych-znakéw)
cin.get(hazwa-tabeli, liczba-wczytanych-znakéw);

*/

zapis cin.(getline, get) mowi nam o tym, i

cin jest obiektem a (getline i gef) mietodami tego
obiektu

Metody posiadajjednak jeda roznicg, mianowiciegetline() pobiera caty wiersz danych ze strumienia do
napotkaniaznaku nowej linii i usuwa ten znak ze strumieniaaget() zostawia ten znak w strumieniuJeli
skompilowaté program to zapewne zausydes, iz drugie podanie nazwiska jest nie itinve!

cout <<"\nPodaj swoje 2 imiona ";
//sktadnia get jest indentyczna jak getline
cin.get(ciag_znak, rozmiar);

cout <<"Podaj swoje nazwisko ";
cin.get(lancuch, rozmiar);

Zaraz po podaniu imion programdazy dziatanie. Dzieje sitak, poniewa w strumieniu jest przechowywany
znak nowej linii, po tym jak podakeswoje dwa imiona i nacigtes ENTER to wtedy wiénie wprowadzité
znak nowej linii(koniec wiersza).

Pierwszyget() pobrat dwa imiona i zostawia znak nowej linii wushieniu, kolejne wywotaniget()
cin.get(lancuch, rozmiar)

spowodowato,4 nic nie zostato wczytane gely strumieniu jest tylko znak nowej linii, ktoryljguz wiesz nie
jest weczytywany. Dlaczego jednak program nie zatralysk bys mogt wprowadzi nazwisko? Poniewadla
kompilatora(metodyin) nowa linia(koniec wiersza) to jest ENTER, ktdénstat automatycznie przekazany do
cin.

By zaradzt tej sytuacji wystarczy wprowadzzapis

cin.get(ciag_znak, rozmiar).get();
/llub mozna zastosowé zapis
cin.get(ciag_znak, rozmiar);
cin.get();

Il zapisy te 9 rownowazne

W ten sposob po wczytaniu danych, npee wywotanigget() powoduje omingcie znaku nowej linii(a

doktadniecin wczyta znak ENTER) co umliwia wprowadzenie nazwiska. Jest jeszcze jedes@poa to by
?2?7?

7.5. Liczby i ciagi — znow problem z novy lini?!?

/Imiks liczby i ciagi --
#include <iostream>
#include <conio.h>
int main()
{
using namespacestd;
constshort rozmiar = 50;
char lancuch[rozmiar];
int rok;




cout <<"W ktorym roku dostales komputer?"
<< endl;

cin >> rok;

cout <<"Jak sie nazywala ulubiona gra?\n";
cin.getline(lancuch, rozmiar);

cout <<"Komputer dostales w " << rok
<<"roku." <<endl

cout <<"Ulubiona grato" << lancuch
<«<"" <<endl;

getch();
return (0);

Znowu pojawit s¢ problem przy wprowadzaniu danych. Wymije tutaj podobny problem jak w przyktadzie
omawianym wczéniej, gdy wprowadzamy rok

cin >> rok;

i naciskamy ENTER znowu wprowadzamy do strumieniakznowej linii. Gdy chcemy ponownie wprowagzi
dane

cin.getline(lancuch, rozmiar);

natrafiamy na znak nowej linii i zostaje wprowady @usty wiersz. Rozwezanie problemu jest podobne i
eliminuje znak nowej linii ze strumienia.

cin >> rok;
cin.get();

/Nub

(cin >> rok).get();

7.6.Cwiczenia
1. Napisz program, ktory prosi o podanie, a poterawigtla nastpujacy informacje:

Podaj nazw ulicy na ktérej mieszkaszStefana Batorego

Podaj nr domu23/15

Na ile oceniasz swoje uméggnosci programowania w skali [2 — 6B
Twoj staz programistyczny 3

Adres: Stefana Batorego 43/15

Ocena: 2

Staz: 5 dni

Program powinien przyjmowaadres skiadagy sk wigcej niz z jednego wyrazu. Dodatkowo ocena podana
przez uytkownika powinna b§ przy wyswietleniu mniejsza o 1. Pogrubione informacje tdktére wpisuje
uzytkownik.

2. Napisz program, ktory prosi o podanie osobno imi¢nazwiska, a w§wietlajacy to w taki o to sposob:

Podatg takie o to dane:
Nazwisko, Im¢ —zycze mitego dnia.

3. Przeréb zadanieé.3 Tablice wielowymiarowe Uzyj tanhcuchow do zapisania nazw dyim w zadaniu.



4. * Zadanie kontrolne

Napisz program, prosbaz danych. W@ytkownik podaje dane techniczne trzech samochodoarka, model,
pojemndac¢ silnika, pedkos¢ maksymalna. Dodatkowo wykonaj dwa dziatania aryycene dodaj pojemmioi
silnikbw poszczegdlnych samochodow, oraz obliczieknk predkosci maksymaln. Wszystkie dane maj
by¢ wprowadzone, oraz wwietlone w sposob czytelny dlaytkownika podczas dziatania programu. Sam
zaprojektuj czytelnynterfes.

Przyktadowe samochody

Fiat; 126p; 0,65; 140,

Audi; S6; 4,2; 250,

Syrena; 105; 0,84, 120.



