X. Tworzenie warunkow prostych if ... else

10.1. Intuicja i podejmowanie decyzji

W zyciu stale podejmujemy decyzje. Jedndepsze, inne gorsze jednak zawsze wybieramy jdfog.
Komputer réwnie podejmuje decyzje, lecz troginne niz my. Komputer pogpuje zgodnie z tym, co mu
napiszemy. Nie ma wiasnej woli, nie ma intuicjotylko maszyna. Wszystko gd musi by precyzyjnie
sformutowane.

10.2. Warunek if ... else ...

Xkzyk C++ pozwala nam sterowarzebiegiem programu za pomogarunkow.Zeby umi& poprawnie
postugiwa si¢ warunkami, nalgy zapozna sie¢ zarowno ze skladaiwarunku, jak rowniez operatorami
warunkowymi(operatory poréwnania).

/*************************************************/

/[Sktadnia warunku w C++
if (warunek) jedna_instrukcjésrednik na koncu!
/*************************************************/
if (warunek)
{/lpierwszy blok instrukciji

wiele_instrukcji;

}

/*************************************************/

if (warunek) jedna_instrukcjésrednik na koncu!
elsejedna_instrukcjdlsrednik na koncu!
/*************************************************/
if (warunek)
{/lpierwszy blok instrukciji

wiele_instrukcji;
lelse
{/ldrugi blok instrukcji

wiele_instrukcji;

}

/*************************************************/

Jeili warunek ledzie spetniony (prawdziwy), wykonujesgpierwszy blok instrukcji. X natomiast warunek
nie zostat spetniony i istnieje drugi blok instrjicozpoczyna si on stowkiemelsg, to wykonuje si drugi
blok instrukgciji.

10.3. Operatory warunkowe

//Operatory warunkowe w C++
==//Réwne

I=/IRb6zne

>=//Wigksze réwne
<=//Mniejsze réwne

> [[Wieksze

< /IMniejsze

Operatory warunkowe zademonstgrop przyktadzie, po czym szerzej je om@wi

#include <iostream>
#include <conio.h>



using namespacestd;

int main()

{
int a,b;
cout<<'Podaj liczbe a: ";
cin>>a;
cout<<'Podaj liczbe b: ";
cin>>b;

if (a==h)
{

cout<<liczba a jest rowna liczbie b"<<endl;

}

if (@>18)
{

cout<<liczba a=" <<a<<' jest wieksza od 18'<<endl;
lelse

{

cout<<liczba a=" <<a<<' nie jest wieksza od 18%<<endl;

}

if (a>b)
{

cout<<liczba a=" <<a<<' jest wieksza od liczby b="<<b<<end|;
lelse

{

cout<<liczba a=" <<a<<' nie jest wieksza od liczby b="<<b<<endl;
}
getch();
return (0);

}

Operator warunkowy, jak nzoa tatwo zaobserwowana podanym przyktadzie, gjgydo porownywania dwoch
wartasci. W ogolnaci warunek ména zapisaw postaciwarto§é¢_ A operator warunkowy wartosé¢ B. Za
warto$¢ mazemy podstawd dowolm liczbe, zmienn, liczbowa, czy te dowolne wyraenie matematyczne.

10.4. Zadania do przeanalizowania

Poniej zamieszczam dwa zadania, ktore powiniarmipeiné, w celu lepszego zrozumienia dotychczasowego
materiatu.

/[Zadanie: Zad06x04.cpp
#include <iostream>
#include <conio.h>
using namespacestd;
int main()
{
cout<<Program sluzy do liczenia miejsca zerowego dla romania liniowego."<<endl;
cout<<Funkcja ma postac: f(x)=a*x+b" <<endl<<end];
float a,b;
cout<<Podaja: " ;
cin>>a;
cout<<'Podaj b: " ;
cin>>b;
/Imiejsce zerowe to: O=a*x+b <=> -b=a*x <=> (-b)kx



if (...)//tu uzupenié kod
{
cout<<Funkcja f(x) przyjmuje wartosc=0 dla x=" <<(-b)/a<<endl;
}elsecout<<'Funkcja f(x) nie posiada rozwiazania."<<endl;
getch();
return (0);
}
/[Zadanie: Zad06x05.cpp
#include <iostream>
#include <conio.h>
using namespacestd,;
int main()
{
cout<<Program sluzy do sprawdzenia, czy rownanie kwadrabwe ma miejsca zerowe £<endl;
cout<<Funkcja ma postac: f(x)=a*x"2+b*x+c" <<endl<<endl,
float a,b,c,delta;
cout<<Podaja: ";
cin>>a;
cout<<Podaj b: " ;
cin>>b;
cout<<Podajc: ";
cin>>c;
delta=b*b-4*a*c;
if (...)/Tu pierwszy warunek
{
cout<<Funkcja posiada dwa miejsca zerowe.<<endl;
lelse
if (... )//Tu drugi warunek
{
cout<<Funkcja posiada jedno miejsce zerowe.&<endl;
lelse

{

cout<<Funkcja nie posiada miejsc zerowych.'<<endl;
}
getch();
return (0);

}

10.5 Sprawcd co w zdaniu piszczy.

W C++ istnieje pewna ciekawa biblioteka, ktévéetnie nadaje gido analizy znakéw(char). Zobaczmy jak
ona dziata i co nam oferuje:

#include <conio.h>
#include <iostream>
#include <cctype> //nowa biblioteka
int main()
{
using namespacestd;
char znak;
int litery = 0, liczby = 0,
biale_znaki = 0, z_przestankowe =0,
inne_znaki = 0;

cout <<"Wopisz tekst do analizy, by zakonczyc"
" wpisz znak |.\n";



cin.get(znak);
while(znak !='[")
{ /Isprawdza czy litery
if (isalpha(znak))
litery++;
/[sprawdza czy liczby
elseif (isdigit(znak))
liczby++;
/[sprawdza czy biate znaki
elseif (isspace(znak))
biale_znaki++;
/[sprawdza czy znaki przestankowe
elseif (ispunct(znak))
Z_przestankowe++;
else
inne_znaki++;
cin.get(znak);
}
cout <<"\nW Twoim tekscie wystepuja:\n"
<<"Litery - " <<litery
<< end|
<<"Cyfr-" <<liczby
<< end|
<<"Biale znaki - " << biale_znaki
<< end|
<<"Znaki przestankowe - " << z_przestankowe
<< end|
<<"Inne znaki - " << inne_znaki;

getch();
return O;

}

W przyktadzie przedstawiono movosci petli i if-Ow , zastosowano ciekavbibliotek ¢ cctype Info o
biblioteki.



