XII. Warunek wielokrotnego wyboru switch ... case

12.1. Gdy mamy wecej niz dwie mazliwosci

Do tej pory poznadimy warunekf ... else ...Po co nam kolejny? Trudno powiedziale na pewno nie po to,
zeby Ck znieclecat do programowania. Moim zdaniem warursskitch ... casezostat wprowadzony, w celu
poprawienia czyteln@i kodu. Nie umaliwia on bowiem bardziej zaawansowanych warunka ofieruje
nam to wczéniej omawiany warunek typii... else Mozna nawet powiedzég ze warunekswitch ... caseana
duzo mniejsze mgiwosci, odif ... else Po co wec nam on? Otbsy sytuacje, w ktorych warto skorzyséta
warunkuswitch ... case dlatego zostanie on omoéwiony. Przyjrzyjmy sgjpierw skiadni.

switch(zmienna)

{
casewartoscl:
/ltu instrukcje zostang wykonane j&li (zmienna==wartoscl)
break;//koniec warunku; wychodzi z warunku switch

casewartosc2:
/ltu instrukcje zostang wykonane j&li (zmienna==wartosc2)
break;//koniec warunku; wychodzi z warunku switch

/ltu moga by¢ kolejne case ...

default://instrukcja warunkowa switch wykonuje ten kod
/Iwtedy i tylko wtedy, gdy nie zostat spetniony

llzaden inny wyzej wymieniony warunek
break;//wychodzi z warunku switch;

}

Warto w tym miejscu wymietikilka przyktadow, gdzie warto stoso&evarunek typiswitch...case s to
gtéwnie listy wyboru, gdzie na podstawie np. 8aiitego klawisza, wybieramy dalszy przebieg programu.
Mozna réwnie porownywa napis wprowadzony przezytkownika i gdy ktorg z nich kgdzie taki sam, jak w
warunkuswitch...caseto wykona si okreslony kod.

12.2. O czym naley pamieta¢ korzystajac ze switch ... case

Zostaty jeszcze dwie wae sprawy, ktore powinielaviedziet jako przyszty programista. Sprawa pierwsza to:
w warunkuswitch...casenie ma@na deklarowé zmiennych. Jédi potrzebujesz koniecznie zmieqin

tymczasow, to musiszg zadeklarowa przed warunkienswitch...caseDruga sprawa: i zapomnisz stowa
kluczowegadbreak;, kazdy kolejny warunek giwykona w switch'u (@do napotkania stowkareak;).

12.3. Praktyczny przyktad wykorzystania switch ..case

Poniej zamieszczam przykitad prezenty dziatanie switch...case.

#include <iostream>
#include <conio.h>
using namespacestd;
int main()
{
float a;
float b;
cout<<'Podaj pierwsza liczbe: ";
cin>>a;



cout<<'Podaj druga liczbe: ";
cin>>b;

cout<<liczba a: " <<a<<end;
cout<<liczba b: " <<b<<end];
cout<<Menu wyboru:" <<endl;
cout<<[1] Oblicz: a+b" <<endl;
cout<<[2] Oblicz: a-b" <<endl;
cout<<[3] Oblicz: a*b" <<endl;
cout<<[4] Oblicz: a/b" <<endl;
cout<<Wpisz numer: " ;

int wybor;

cin>>wybor;
cout<<endI|<&Wpisales numer: " <<wybor<<endl;
switch(wybor)

casel:
cout<<Opcja " <<wybor<<' wynik dodawania a+b="<<a+b<<endl,
break;
case2:
cout<<Opcja " <<wybor<<' wynik odejmowania a-b="<<a-b<<end];
break;
casea3:
cout<<Opcja " <<wybor<<' wynik mnozenia a*b=" <<a*b<<endl|;
break;
case4:
cout<<Opcja " <<wybor<<' wynik dzielenia a/b=" <<a/b<<end];
break;
default:
cout<<Opcja " <<wybor<<' taka opcja nie istnieje!" <<endl;
break;
}
getch();
return (0);

}
12.4 enum — typ wyliczeniowy

Jest innym spojrzeniem na stales). Najlepiej uywaé ich jako statych symbolicznych, choziemazemy z
nich tworzy nowe typy(jednak nie w petni). Przyktad wykorzyseaenum:

#include <conio.h>
#include <iostream>
int main()
{
using namespacesstd;
enum DDT {Admin, Moderator, Uzytkownik
int Piotr = 0;
int Patzick = 1;
int Dante = 2;

Ilwtasndéé enum

if (Piotr == Admin)

cout <<"Adminem DDT jest Piotr.\n" ;

if (Patzick == Moderator)

cout <<"Adminowi pomaga kilku moderatorow\n"
<<"jednym z nich jest Patzick.\n";



if (Dante == Uzytkownik)
cout <<"Jednak forum nie istnialoby"
<<" bez swoich uzytkownikow\n\n";

cout <<"Oto stale enum-a:\n"
<< DDT(0) <<", "

<< DDT(1) <<", "

<< DDT(2) <<"\n" ;

cout <<"To tez stale enum-a:\n"
<< Admin <<", "

<< Moderator <<, "

<< Uzytkownik <<"." ;

getch();
return O;

}

Typ ten jest promowany dat dla kadej instrukcji (if, for, while, swich). Oznacza td mnie ni wkcej, iz po
prostu statenumeratora sa zamieniane na liczby. Co potwierdza prezentowardy MV naszym kodzie
DDT staje st typem wyliczeniowym, a nazw&dmin, Moderator, Uzytkownik jego enumeratorami(czyli
statymi symbolicznymi).

Domysinie tak jako to ma miejsce w tablicach, statestasmerowane od 0. Dlategia(Piotr == Admin) jest
prawdziwe.

Numerowanie statych ntemy sami zmierirecznie wprowadzag ich wartgci np.enum {Admin = 10,
Moderator, Uzytkownik =50};. W tym wypadkuModerator bedzie miat warté¢ 11. Przyjrzymy si teraz
jak bedzie wyghdat pierwszy przykiad z zyciemenum.

12.5 swich + enum

#include <iostream>

#include <conio.h>

int main()

{
using namespacestd;
enum{dodawanie = 1, odejmowanie = 2,

mnozenie = 3, dzielenie F;4

float a;
float b;
cout<<'Podaj pierwsza liczbe: ";
cin >> a;
cout <<"Podaj druga liczbe: ";
cin >> b;
cout <<"liczha a: " << a <<end|
<<"liczba b: " << b <<endl
<<"Menu wyboru:" << endl
<<"[1] Oblicz: a+b" << endl
<<"[2] Oblicz: a-b" << endl
<<"[3] Oblicz: a*b" << endl
<<"[4] Oblicz: a/b" << endl;
cout<<Wpisz numer: " ;
int wybor;
cin>>wybor;
cout<<end|<&Wpisales numer: " <<wybor<<endl;
switch(wybor)



casedodawanie:
cout<<Opcja " <<wybor<<' wynik dodawania a+b="<<a+b<<endl,
break;
caseodejmowanie:
cout<<Opcja " <<wybor<<' wynik odejmowania a-b="<<a-b<<end];
break;
casemnozenie:
cout<<Opcja " <<wybor<<' wynik mnozenia a*b=" <<a*b<<endl|;
break;
casedzielenie:
cout<<Opcja " <<wybor<<' wynik dzielenia a/b=" <<a/b<<end];
break;
default:
cout<<Opcja " <<wybor<<' taka opcja nie istnieje!" <<endl;
break;
}
getch();
return (0);

}

Program dziata tak samo, instruksjaich zyskata trocll na czytelnéci.

12.6Cwiczenia

Zaprojektuj aplikacj ¢*, zadanie &dzie wymagato sporej wiedzy, wykorzystane jestkar ¢ poznanych do
tej pory informacji. Dodamziuzyteczne kda biblioteki #include "ddtconsole.h" i #include <oie>. Oto jak
wyglada aplikacja:

= | Dokumentacja na stronie: http

Administrowanie sum DDT =
i. Czytaj logi 3. Lista oczekujacych prac
2. Usun temat 4. Pauza
L. Koniec

Co wyhierasz szefie? 1
16 Styczen 20808 BB:81 — atak SY¥YMN fleooding IP 22_99_99_1
28 maj 2888 14:13 — wzytkownik Macius?88 bhlad logowania
31 lipiec 2008 208:089 — aktualizacja Kursu Allegro
5 sierpien 2088 17:2? — zarejestrowal sie wuzytkownik Mapet

Co wyhierasz szefie? 2

Tematy przeznaczone do usuniecia
Groupld = 191 2. Groupld = 163 3. Groupld = 671

wyhierasz szefie? 3
Dokumentacja. 2. Artykuly.
Dzial Pliki. 4. Sygnatury zamkniecia by Dante.

wyhierasz szefie? 4
Szefie zrob sobie przerwe,. ile potrzebujesz minut?
0.3
Twoja prezerwa wyniesiet{w sekundach>: 18
Miestety przerwa Jjuz minela czas do rohoty.

Co wyhierasz zszefie?

Posiada menu(powstato gki console.ddt) z wyboremdmiu opcji. Po wybraniu jednej z 5 opcji palassic
odpowiednie dane. Do przechowywania komunikatow(9b#wietlanych danych)iyto tablicy
trojwymiarowej. Opcje 1 - 3 zawietgjekst jak na zdiu wyzej. Opcja 4 robi pauz ale wytkownik podaje
czas pauzy w jednostkach minutowych czylijehcesz 6 s pauzy(to trzeba wgi€al). Jednak komunikat o
tym ile wzytkownik wybrat pokazuje siw sekundach.

Na kolejnym zdjciu pokazane jest opcja 5 zamydag aplikacs:



= Dokumentacja na stronie: http:

Adminizstrowanie forum DDT:
1. Czytaj logi 3. Lista oczekujacych prac
2. Uszun temat 4. Pauza
L. Honiec

Co wyhierasz zzefie? ass
Hie podano cyfry, sprobuj ponownie
Mie podano cyfrvy,. sprobuj ponownie
Hie podano cyfry, sprobuj ponownie

dezisziaj do jutrat

gakonczy dzialanie
zakonczy dzialanie
zakonczy dzialanie
gakonczy dzialanie
Zakonczy dzialanie

MMM
L R T R
LI R

oo

]

Koniec polega na odliczeniu ok. 5 sekund i zaratini aplikacji. Aplikacja sprawdza czy podczas proby
wyboru zostata wpisana cyfra(liczba)sljaie to pojawia si komunikat i dopoki nie zostanie nawicta liczba
nie da st przef¢ dalej. WAZNE wszystkie komunikaty, ktore widzisz gapisane jako fauch w tabeli o
ktorej wspomniatem(ycie zapisu cout << "Co wybierasz szefie?" jestiamvolone). Oczywcie to jak Ty
wykonasz aplikagj zalezy od Ciebie, ja tylko podatem pewne informacje m fak ja p wykonatem. Jdi
zrobisz to inaczej, a otrzymany wynikdzie taki sam(lub podobny) to bardzo dobrze.

Aplikacja nie jest tatwa, jednak stworzenie memazgierwsze 4 opcje nie powinny spréawi wigkszych
trudnaci jezeli rzetelnie i sumiennie podesgido nauki kursu.

Problem mae ci sprawd odliczanie(czasu zamkgtiia) przy zakaczeniu programu i sprawdzenie czy
nacknigta zostata cyfra, ale od tego jest forum by napdzareCi¢ na odpowiednie rozwzanie.



