XIII. Polecenia continue:; break:

13.1. Sukcesywna nauka to podstawa sukcesu

Skoro poznalimy juz wszystkie maliwe petle, warto w tym miejscu widci¢ stowo o instrukcjackeontinue; i
break;. J&li nadal masz problemy z postugiwaniera gttlami, wr& do wczéniejszego materiatu poniewa
ten rozdziat zaktada pize znasz dobrze zasady dziataniadey petli.

13.2. Stowo kluczowe continue;

Kompilator C++, jak w wikszaici jezykOw programowania unibwia nam modyfikowanie w di
specyficzny sposoéb dziatanietl. Stowo kluczowecontinue; uzyte wewnatrz petli powoduje przerwanie
wykonywania bloku instrukcji i przechodzi do spradia warunku kiczacego ptle. Jgli jest to gtla
for(...), wykonuje st jeszcze inkrementacja (lub dekrementacja) zmiennej

#include <iostream>
#include <conio.h>
using namespacestd;
int main()
{
int i=0;
do
{
cout<<i=" <<i<<endl;
if (i==0)
8
+=1;
continue;
}
cout<<koniec" <<endl;
twhile (i==0);
for (i=0;i<5;i++)
{
cout<<[for] i=" <<i<<endl;
if (i>2) continue;
cout<<[for]koniec" <<endl;
}
getch();
return (0);

}



13.3. Stowo kluczowe break;

Drugim stowem kluczowym, ktére modyfikuje dziatahkigdej ptli to break;. Uzycie tego stowa wewstrz
petli zmusi ja do natychmiastowego jej przerwania. Stowo kluczbweak; zatrzymuje pragtylko jednej
petli. Oznacza toze jezeli zagnigdzimy dwie gtle, to zostanie zatrzymanatla ta, w ktérej zostato stowo
kluczowebreak; uzyte. Poniszy przykiad ilustruje dziatanie tej instrukcji wafityce.

#include <iostream>
#include <conio.h>
using namespacestd;
int main()
{
int j;
for (j=0;j<10;j++)
{
cout<<Aktualne j to: " <<j<<endl;
for(int i=0;i<5;i++)
{
cout<<[for] i=" <<i<<endl;
if (i>2) break;
cout<<[for]koniec" <<endl;

}

if j>6) break;
}
getch();
return (0);

}
13.4. Wskazana powciagliwos¢

Zanim zaczniesz nagminnieywaé tych polecé, zastanOw silepiej jak mana napisékod unikajc
uzywania stow kluczowycleontinue; i break;. Praktycznie zawsze istnieje pligvo$¢ napisania gtli bez
uzycia wymienionych stow kluczowych.aywaj ich tylko w skrajnie uzasadnionych przypadkazili wtedy
gdy naprawd uwazasz,ze czytelniejszym rozwzaniem ldzie wycie jednego z wymienionych stow
kluczowych, nk modyfikacja pewnej partii kodu.



