XIV. Struktury danych
14.1. Organizacja danych

J&li probowalé juz pis& jakas baz danych, np. przechowaga kontakty telefoniczne do #aych osdéb to
zauwaytes pewnie,ze szukanie nazw tablic i postugiwanie wieloma tablicami dla jednej osoby nie jest
wygodne. Z pomagprzychodz tu struktury , ktére pozwalaj na zorganizowanie danych w wygodniejszy
sposobStruktury potrafi g przechowywa rozne typy danych.Deklaracjastruktury wyglada nastpujaco:

[Istruktura dla u zytkownikow forum
struct Uzytkownicy DDT//deklaracja struktury
{ [Ilopis struktury
std::string nik;
std::string haslo;
short data_zalozenia_konta;
std:string status;
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Elementy charakteryzage ten typ danych to:

— stowo kluczowestruct, ktore informuje kompilatorze kedzie definiowana struktura,
— opis struktury opisagy zawartg¢ struktury,

— jest to najprostsza posthklasy.

W przyktadzie zostat wykorzystatblioteka string, zapoznaj si z nia nim przejdziesz do analizy kursu!

14.2. Wykorzystanie struktury w praktyce

Poniewa wiemy juz jak utworzy wtasny, bardziej zlmony typ danych to dobrze by byto, gdghyy teraz
wiedzieli jak go maemy wykorzysta. Zmienra deklarujemy tak samo, jak w przypadku standarddwtypow
danych.

/Istruktura dla u zytkownikow forum------
#include <iostream>
#include <string>
#include <conio.h>
/Istruktura dla u zytkownikow forum
struct Uzytkownicy DDT//deklaracja struktury
{

/lopis struktur

std::string nik;

std::string haslo;

short Ip;

std::string status;
std::string rodzaj_konta,

I

int main()

{
using namespacestd;
/[Tworzenie obiektu struktury i wypetianie-------
Uzytkownicy DDT PiotrSzawdynski =



{

"PiotrSzawdynski" ,
"1@#$% %"
1,
"Aktywny" ,
"Admin"
|
[*"WA ZNE dla niektorych kompilatorow nalezy
uzy¢ zapisu static Uzytkownicy_DDT PiotrSzawdynski =*/
Uzytkownicy DDT Pietrzuch =
{
"Pietrzuch” ,
"@Mm@mM$SQ#@",
24,
"Aktywny" ,
"Moderator"
¥
[*inny sposob wprowadzania danych do
obiektu*/
/ltworzenie obiektu
Uzytkownicy_ DDT Piotrus_Pan;
[*wypetnianie obiektu wartosciami dla
poszczegoblnych typow danych*/
Piotrus_Pan.haslo"PanPiotr" ;
Piotrus_Pan.lp = 927;
Piotrus_Pan.nik Piotrus_Pan";
Piotrus_Pan.rodzaj_konta'dzytkownik" ;
Piotrus_Pan.status"zablokowany" ;

/lwyswietlenie obiektow

cout <<"Oto lista uzytkownikow forum DDT"
<< endl <<'Nik " << PiotrSzawdynski.nik

<< endl <<'haslo " << PiotrSzawdynski.haslo
<< endl <<'Nr usera " << PiotrSzawdynski.lp
<< endl <<'Status " << PiotrSzawdynski.status
<< endl <<'Rodzaj Konta "

<< PiotrSzawdynski.rodzaj_konta

<< end|

<< endl <<'Nik " << Pietrzuch.nik

<< endl <<'haslo " << Pietrzuch.haslo

<< endl <<'Nr usera" << Pietrzuch.Ip

<< end| <<'Status " << Pietrzuch.status

<< endl <<'Rodzaj Konta "

<< Pietrzuch.rodzaj_konta

<< end|

<< endl <<'Nik " << Piotrus_Pan.nik

<< endl <<'haslo " << Piotrus_Pan.haslo

<< endl <<'Nr usera" << Piotrus_Pan.Ip

<< endl <<'Status " << Piotrus_Pan.status
<< endl <<'Rodzaj Konta "

<< Piotrus_Pan.rodzaj_konta;

getch();
return (0);



14.3. Analiza kodu

Jak pewnie sizorientowaté struktur ¢ mozna wypeint podobnie jak tablig gdy oczywécie przed
uruchomieniem programu znamy wdaubjakie ma zawierd Co warte podkieniastruktura
Uzytkownicy DDT posiada trzy obiektiotrSzawdynski, Pietrzuch, Piotrus_PanBy wprowadzt badz
wyswietli¢ wartasci danego obiektu, musimyw¢ kropki( . )!!!

nazwa_obiektu.nazwa_ zmiennej = waétovprowadzana

Wiekszas¢ kompilatorow po wprowadzeniu kropki z klawiaturydwietla podpowiedz dla danego
obiektu(typy danych dla tego obiektu(struktury)).

WAZNE !l! dla niektérych kompilatoréw natg uzy¢ stowa kluczowego static Uzytkownicy DDT
PiotrSzawdynski.

static Uzytkownicy DDT PiotrSzawdynski =
{
"PiotrSzawdynski" ,
"T@#$% %"
1,
"Aktywny" ,
"Admin"
h

14.4. Tablice struktur

/[Tablice struktur------------------=------o--—-
#include <iostream>
#include <string>
#include <conio.h>
/Istruktura dla u zytkownikow forum
struct DDT //deklaracja struktury
{
/lopis struktury
std::string nik;
std::string haslo;
std::string status;
std::string rodzaj_konta,

I

int main()
{
using namespacestd;
/[Tworzenie obiektu struktury-------
DDT Uzytkownicy[3];
cout <<"Wprowadz dane.\n";
/lwprowadzenie 3 uzytkownikow
for(short licz = 0; licz < 3; licz++)
cout <<'Podaj nik " ;
cin >> Uzytkownicyf[licz].nik;
cout <<'Podaj haslo ";
cin >> Uzytkownicy[licz].haslo;
}
Ilwyswietlanie wprowadzonych danych
cout << endl|



<<"Oto rezultat wprowadzonych danych:"
<< endl;
for(short licz = 0; licz < 3; licz++)
cout <<'Uzytkownik " <<licz +1
<<"Nik " << Uzytkownicy][licz].nik
<<" haslo " << Uzytkownicy][licz].haslo
<< endl;

}

getch();
return (0);

Wiasciwie nie ma rani¢ migdzy wyciem tablicy zmiennych a tablicy struktur. Oczyewe mazemy te
wypeini¢ tablice w ten sposob:

DDT Uzytkownicy[3] =

{
[Uzytkownik][O]
{"PiotrSzawdynski" , "'@#3$%%""} ,
[Uzytkownik[1]
{"Pietrzuch" ,"@m@m$@#@"},
[Uzytkownik[2]

{"Piotrus_Pan" , "PanPiotr"}
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14.5. Przypisanie struktury do struktury

Tak jak zmiena mazna przypisé do innej zmiennej tak samo tra posipic¢ z struktug danych. Wystarczy
uzy¢ operatora ,,=".

[IPrzypisanie struktur-----------=--=--===m-umeu---
#include <iostream>
#include <string>
#include <conio.h>
/Istruktura dla u zytkownikow forum
struct DDT //deklaracja struktury
{
/lopis struktury
std::string nik;
short wiek;
char plec;

h

int main()

{

using namespacesstd;
DDT Monika, Mariola, Kasia;

Monika.nik ="Mika" ;
Monika.plec =K' ;
Monika.wiek = 20;

/lprzypisanie struktur



Kasia = Mariola = Monika;

cout <<"Wyswietla uzytkownikow plci pieknej"
<< endl

<<"Nik - " << Kasia.nik << end|

<<"Nik - " << Mariola.nik <<" wiek "

<< Mariola.wiek << endl|

<<"Nik - " << Monika.nik <<" plec "

<< Monika.plec << endl;

getch();

return (0);

14.6.Cwiczenia

1. Farmer zwrdcit si do Ciebie z préba bys napisat program, ktoryebzie przechowywat informacje o
rodzajach zwierg jakie posiada. Zwiegta to krowa, koza, kura, pieswinia. Cechy tych zwiet to nazwa,
waga, wiek(podany w tygodniach), oraz data nabyelafpu). Farmer doda¥; krowe i $wini¢ kupit 24-04-08r
od znajomego, pies przybat sk 6.05.02r, natomiast ke kure dostat w prezencie od wéjta 23.02.09.
Niestety reszi cech musisz okié¢ sam, na podstawie przyych srednich(google) dla tych zwiegz Dane
maja by¢ zawarte w strukturze. Rezultatem programu nia by

a) pierwszy program— wyswietlenie wszystkich danych w przejrzysty i zrozafgidla wytkownika sposob,
uzytkownik nic nie podaje, program vwyietla tylko dane.

b) drugi program — program ma popro&io wprowadzenie nazwy i wagi(w kilogramach) zwigia(map byc
wprowadzone trzy zwierzaki) , oraz swietleniu danych w odwrotny sposoéb do tego w jalstaty
wprowadzone, oraz zachowaniu takiej kompozycji

Trzoda zawiera m.in.:
1.— nazwa_zwiergcia jego waga to waga_zwierda(podana w gramach) gram.
2~

3—



