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10 Operacije wejscia - wyjscia

10.1 Podstawowe operacje na plikach
Wigkszos¢ programow w trakcie pracy
wykorzystuje pliki do przechowywania danych. Dotychczas przechowywates
dane w pamigci operacyjnej, tzn., Ze po zakonczeniu programu twoje
dane ulegaty zniszczeniu, po przeczytaniu tego rozdziatu to si¢ zmieni.
Ze wzgledu na typ danych przechowywanych w plikach mozemy wyrdznic:
e pliki tekstowe - zawierajace tekst ;
¢ pliki elementowe (zdefiniowane) - elementami tych plikdéw sa:
tablice, rekordy;
e pliki amorficzne - o nieokreslonej strukturze.
Pierwsza rzecza w momencie rozpoczecia pracy na plikach jest stworzenie
zmiennej plikowe;,
robimy to tak:

var

nazwa zmiennej : text; plik tekstowy

nazwa zmiennej : file of typ: plik zdefiniowany;
nazwa zmiennej : file plik o nieokreslone]

strukturze;

Zanim zaczniemy wykonywac jakiekolwiek operacje na pliku musimy

zadeklarowanej zmiennej przypisac "fizyczna" nazwg pod jaka plik

bedzie widoczny na dysku, robimy to tak:

Assign (zmlenna plikowa, sciezka);

zmienna plikowa — wykonujac operacje na pliku do niej bedziemy
si¢ odwotywac,

sciezka - S$ciezka do pliku np.: 'CATEMP\PLIK.DAT

Uwaga:
Procedura Assign nie sprawdza istnienia, a nawet mozliwosci dostepu do
pliku opisanego Sciezka.
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Po skojarzeniu nalezy plik otworzy¢. Mamy do wyboru kilka procedur
otwierajacych:

e Reset (zmienna plikowa) - otwiera tylko plik juz istniejacy,
brak pliku powoduje wystapienie btedu fatalnego wejscia-wyjscia. Plik
otwarty do czytania lub czytania 1 pisania.

e Rewrite (zmienna plikowa) -tworzy plik, jesli juz istnieje to
otwiera plik skojarzony ze zm_plikowa. Jesli plik juz istnieje to dane w
nim zapisane zostang nadpisane. Plik otwarty do pisania.

e Append (zmienna plikowa) - Procedura ta dotyczy tylko plikow
tekstowych. Otwiera do pisania istniejacy plik, (skojarzony ze
zmienng plikowa). Dane bgda dopisywane na koniec pliku.

e Close (zmienna plikowa) -zamyka plik skojarzony ze zmienna
plikowa.

e Function Eof (zm Plik) :Boolean; Zwraca TRUE gdy
osiagnigty zostat koniec pliku FALSE w przeciwnym przypadku.

Zapisywanie 1 odczytywanie danych z pliku odbywa sie za pomoca
procedur:

Read, Readln, Write, Writeln:

Read (zmienna plikowa,lista argumentdw) ;

Write (zmienna plikowa,lista argumentodw) ;

Procedury te byly juz uzywane wczesniej, pierwszy parametr byl wtedy
opuszczany. Oznaczalo to operacje na specjalnym pliku tekstowym —
konsoli. Pliku tego mozna uzywac jawnie:

var plikwe,plikwy;

Assign (plikwe,’’);
Assign (plikwy,’ ") ;
Reset (plikwe) ;
Rewrite (plikwy) ;

read (plikwe, n) ;
for 1:=1 to 10 do

writeln (plikwy, 'Tekst na ekran(',n, ')razy');

Sktadnia procedur czytania i pisania z plikdéw powinna wigc by¢ znana .
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10.2 Pliki tekstowe

Konsola — plik tekstowy standardowo otwarty do czytania 1 pisania.
Metody otwarcia:

Reset — tylko do czytania

Rewrite —tylko do pisania

Append —do aktualizacji, czyli pisania na koncu pliku.

10.2.1 Plik tekstowy a plik file of char

Program plikili tekstowe;

var

plik wejsciowy : text;

plik wyjsciowy : file of char;
znak : char;

begin

Assign (plik wejsciowy, 'plik.in'");
Assign(plik wyjsciowy, 'plik.out');
{SI-} Reset(plik wejsciowy); {SI+}
if IOResult <> 0 then exit;
ReWrite (plik wyJjsciowy);

while not EoF (plik wejsciowy) do begin
Read (plik wejscilowy, znak);

Write (plik wyjsciowy, =znak);

Write (znak) ;

end;

Close (plik wejsciowy);

Close (plik wyjsciowy);

end.
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10.3 Pliki elementowe

Metody otwarcia:

Reset — do czytania i pisania
Rewrite —tylko do pisania

Append —NIE JEST DOSTEPNA, ale w zamian mamy:
Seek, FilePos, FileSize.

PROGRAM Pliki;

USES Crt;

Const ESC Key =#27;

TYPE Osoba = RECORD

Imie, Nazw : String[1l5];

Adres : String([50];

Tel : String[10];
END;

P1ikOsob = FILE OF Osoba;

Function Tworz (Var Plik : P1likOsob) :Boolean;
VAR Nazwa : String;
Begin

Twoérz:=False; ClrScr;
Write ('Podaj nazwe pliku i sciezke : '");
ReadLn (Nazwa); Assign(Plik, Nazwa);
{SI-} Rewrite (Plik); {SI+}
if IOResult <> 0 then exit;
Twoérz:=True
End;
Function Otworz (Var Plik : Pl1likOsob) :Boolean;
VAR Nazwa : String;

Begin
Otwdodrz:=False; ClrScr;
Write ('Podaj nazwe pliku 1 sciezke : '");

ReadLn (Nazwa); Assign(Plik, Nazwa);
{SI-} Reset (plik); {S$SI+}
if IOResult <> 0 then exit;
Otwdrz:=True

End;
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PROCEDURE CzytajRec (Var x:0soba);
Begin
ClrScr;
Write ('Podaj imie ")
Readln (x.Imie) ;
Write ('Podaj nazwisko : ');
ReadlLn (x.Nazw) ;
Write ('Podaj adres ")
ReadLn (x.Adres) ;
Write ('Podaj telefon : ');
Readln (x.Tel) ;
End;
PROCEDURE WypiszRec (Var x:0soba);
Begin
Writeln
Writeln
Writeln
Writeln

'TMIE : T,
'NAZWISKO : ',
' ADRES : T,
'"TELEFON : ',

.Imie) ;
.Nazw) ;
.Adres) ;
.Tel) ;

~ o~ o~ o~

X
X
X
X

End;
PROCEDURE DopiszDoPliku (Var Plik : PlikOsob;
x:0soba) ;
Begin
Seek (Plik, FileSize (Plik));
Write (Plik, x);
End;
PROCEDURE Wypisz (Var Plik : P1ikOsob);
Var x:0soba;
Begin
Reset (P1lik);
While Not Eof (Plik) Do
Begin
ClrScr;
Read (Plik, x);
WypiszRec (x)
If ReadKey=ESC Key then break;
End;
End;



Jezyki programowania -Pascal Strona 61

10.4 Pliki amorficzne

Sa to pliki binarne o nieokreslonej strukturze. Procedury otwarcia
Reset (pilk,wielkosc jednostkil)
Rewrite (pilk,wielkosc jednostki)

wielkosc jednostki (Word) — oznacza wielkoS¢ pojedynczego
elementu jaki bedzie czytane z pliku; domyslnie 128.
procedure BlockRead (var F: File; var Buf; Count:
Word [; var Result:Word]);
procedure BlockWrite (var f: File; var Buf; Count:
Word [; wvar Result:Word]):;

gdzie:
F zmienna plikowa
Buf zmienna buforujaca dane (Tablica, Wskaznik)
Count ilos¢ elementow do odczytania(zapisania)

Result ilos¢ elementow odczytanych (zapisanych);
wynik czytania(pisania)
Nie poprawne jest rowniez sprawdzanie konca pliku poprzez EOF- trzeba
zamiast sprawdza¢ warto$¢ zmiennej Result
var
FromF, ToF: file;
NumRead, NumWritten: Word;
Buf: arrayl[l..2048] of Char;
begin
Assign (FromF, ParamStr(l));
Reset (FromF, 1);
Assign (ToF, ParamStr(2));
Rewrite (ToF, 1);
Writeln('Copying ', FileSize (FromF),
' bytes...");
repeat
BlockRead (FromF, Buf, SizeOf (Buf), NumRead);
BlockWrite (ToF, Buf, NumRead, NumWritten):;
until (NumRead = 0) or (NumWritten <> NumRead) ;
Close (FromF),; Close(ToF);
end.
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10.5 Funkcje i procedur operujace na plikach

e Seek (Plik, n)
Procedura Seek ustawia wskaznik pliku przed sktadowa o numerze n.
Plik jest plikiem dowolnego typu z wyjatkiem typu Text, a n jest
wyrazeniem typu LonglInt. Pierwszy sktadnik pliku ma numer 0. Seek
moze by¢ uzyte do rozszerzenia pliku, poprzez ustawienie sktadnika
pliku na pierwszy za koncem pliku, tzn. Seek(Plik, FileSize(Plik)).

e FileSize (Plik)
Funkcja ta zwraca aktualny wymiar pliku. Rezultat jest typu LongInt.
Jezeli Plik jest plikiem pustym, to FileSize(Plik)=0.

e 'ilePos (Plik)
Funkcja ta podaje aktualng pozycj¢ wskaznika pliku. Jezeli wskaznik
pliku znajduje si¢ na poczatku pliku, to FilePos(Plik)=0. Jezeli
wskaznik pliku znajduje si¢ na koncu pliku,
FilePos(Plik)=FileSize(Plik). Funkcja FilePos moze by¢ uzyta tylko
wtedy, gdy plik jest otwarty.

e Erase (Plik)
Procedura ta wymazuje (usuwa) plik zwiazany ze zmienna plikowa
Plik. Nie jest dopuszczalne stosowanie Erase w stosunku do otwartego
pliku. Plik musi by¢ zamknigty przed uzyciem procedury Erase.

e Rename (Plik, Nowa nazwa)
Procedura ta zmienia nazwe pliku zewnetrznego zwiazanego ze
zmienng plikowa Plik.

e Truncate (Plik)
Procedura obcina wszystkie sktadowe pliku poza aktualnym
potozeniem wskaznika pliku. Aktualne potozenie wskaznika pliku staje
si¢ konicem pliku.



