Jezyki programowania -Pascal Strona 7

2.1 Jezyki Programowania.

W pamigci program jest zapisany jako Kod Maszynowy, czyli instrukcje
dla konkretnego procesora. Sa one pamigtane jako liczby w systemie
binarnym (zerojedynkowym).

Powstat wigc Asembler - jezyk pierwszej generacji. Jego rozkazy
odpowiadaja bezposrednio instrukcjom procesora, jednak zapisywane sa w
bardziej zrozumiatej formie.

Druga generacja to jezyki nie majace juz tak bliskiego zwiazku z
procesorem, ale nadal podobnie jak asembler stanowiace jeden ciag
instrukcji. Sa to tak zwane jezyki interpretowane. Przykladem takiego
jezyka moze by¢ ogolnie znany Basic. Jedna instrukcja jezyka drugiej
generacji, moze by¢ thumaczona na kilka, kilkadziesiat a czasem wigce]
instrukcji procesora.

Jezyki kolejnej generacji, np. Pascal, rozwijaja koncepcj¢ programowania
o mozliwos¢ podzielenia programu na moduty wykonujace rozne operacje
wchodzace w jego sktad. Kazda taka czes¢ stanowi pod pewnym
wzgledem zamknigta catosc 1 jej "wnetrze" nie jest dostgpne.
Wykorzystanie jej polega na przekazaniu parametrow (i ewentualnym
odebraniu wyniku). Typowymi modutami sa funkcje 1 procedury.

Kolejny to jezyki Zorientowane Obiektowo (OO). Przykiad to C++,
Delphi. Chociaz w Pascalu tez mozna pisac¢ programy OO.

Powstaty rowniez jezyki czwartej generacji. Sq to jezyki umozliwiajace
pisanie programow tzw. bardzo wysokiego poziomu, niezalezne od
sprzetu, a nawet systemu operacyjnego. Przykitad to jezyki dostgpu do baz
danych.



